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院系：美术学院                              研究方向名称：科技艺术创作
研究方向介绍：
本专业聚焦科技与艺术的深度交叉创新，以博士层级学术研究为核心，立足前沿技术媒介与当代艺术思想的融合，构建“技术赋能—艺术表达—理论建构”三位一体的研究体系，培养具备跨学科视野、原创性实践能力与学术引领力的高端人才。
核心研究方向包括三方面：一是智能媒介艺术创作与理论，探索AI生成艺术、机器学习美学、算法叙事等前沿领域，聚焦技术逻辑与艺术灵性的共生机制，构建智能时代艺术创作的新范式与评价体系；二是跨模态沉浸艺术研究，以VR/AR、元宇宙、生物传感等技术为支撑，研究多感官融合的艺术叙事与沉浸体验设计，探索科技如何拓展艺术的感知边界与交互维度；三是科技艺术的社会介入与文化批评，立足技术伦理、生态议题与文化认同，研究科技艺术在公共空间、社会治理中的实践路径，构建具有时代性的科技艺术文化批评理论。
研究强调跨学科协作与原创性实践，贯通艺术创作、技术研发与学术研究，为科技艺术领域的理论创新与实践突破提供高端人才支撑。
推荐书目：
1. 《新媒体的语言》 马诺维奇（美），2020，贵州人民出版社
2. 《新媒体艺术》，迈克尔-拉什（美），2015，上海人民美术出版社
3. 《我们何以成为后人类》凯瑟琳-海勒（美）,2017,北京大学出版社






院系：美术学院                          研究方向名称：跨媒体艺术创作
研究方向介绍：
跨媒体艺术创作在当今社会生活、艺术实践、商业展演、公共艺术等领域呈现出勃然的生机，尤其是在虚拟现实、AI生成技术迅猛发展的今天，跨媒介、跨媒体的艺术实践和创作在美术学科中已经成为新鲜的表现形态。面对这样的趋势，对于跨媒体艺术创作本体的研究和创作是非常具有前沿探索和实践的价值。它涉及到影像、材料、场域、声音、时间、传播、数字技术、哲学、社会学、伦理等诸多领域的交叉研究和实践，在学科交叉的体系中探索跨媒体艺术作品表现的可能性和边界范围，为美术学科的发展进行多维度的探索。
推荐书目：
1. Art in the Age of Machine Learning/机器学习时代的艺术,
Sofian Audry,MIT Press,2021
2. 《艺术与视知觉》，鲁道夫·阿恩海姆，2019，四川人民出版社
3. 《视觉与文本》,史蒂芬-梅尔维尔 比尔-里汀斯,2009年,凤凰出版传媒集团

院系：智能影像工程学院                      研究方向名称：科技影像创作
研究方向介绍：
科技影像在当代影像表达中早已占据重要位置，其具有两个纬度的含义：一是用影像表达当代科学思想与精神；二是利用新技术手段探索新的视觉语言与形式。这两个纬度相辅相成互为彼此。
与科技影像密切相关的领域包含科幻电影、纪录片、科教影片、实验影像、交互影片及特种影像等。随着人工智能等技术的发展，科技类影像的创作与表达已经进入快速发展与变化的阶段。
在博士期间，将重点培养学生的科学素养与视觉表达能力，强调创作与学术研究并举。学生将从科学与艺术的发展史、影像技术理论与实践等多方面开展深入研究，通过科技影像创作实践，探索人工智能等新技术的独特视觉语言体系，深入研究艺术与科技融合之路，探索科技影像的创新发展途径，为中国科技影像的发展构建理论体系并提供实践案例。
推荐书目：
1.《灵感：在科学与艺术中发现创造力》，[英]汤姆•麦克利什，李永学译，世界图书出版公司，2022年
2．《科学哲学导论》，[美]亚历克斯•罗森堡/[美]李•麦金太尔著，张卜天译，中信出版社，2023年
3．《Cinematic A.I.：Harnessing Generative Artificial Intelligence Technology for Filmmaking,Video Production,Visual Effects,and Sound Design》,Michael Szymczyk,VIDART,2024,USA 

院系：动画学院                         研究方向名称：中国动画美术创作
研究方向介绍：
动画电影美术创作博士研究生的研究方向首先要按照动画电影项目的创作内容需要，掌握动画电影的概念设计来探索不同的创意和可能性，选择视觉风格和设计方案，为动画电影设定独特的视觉风格，包括形象、色彩、光影、构图等方面。其次要为动画电影中的角色、场景和道具等元素进行细致的绘制和设计，以便能够准确地配合叙事和进行制作。还需要与团队密切合作，确保动画电影视觉风格和主题的一致。
动画电影美术创作要综合了解中国动画电影创作历史与现状，有相关理论与创作实践基础，具备较高的艺术素养和审美能力，丰富的想象力和扎实的技术功底，能够创造富有创新精神的视觉效果。
中国动画电影美术创作要体现中国传统美学和文化的影响，具有独特的风格和特点，包括中国传统绘画技法、民族文化元素和多样化的表现形式。既有传统的绘画技法，也有现代的技术手段，展现中国传统美学的精髓和现代技术的创新。
推荐书目：
1.《中国动画史》，孙立军主编，2018年，商务印书馆
2.《生命的幻象：迪斯尼动画造型设计》弗兰克托马斯(英国)，2011年，中国青年出版社
3.《世界动画史》史蒂芬•卡瓦利耶/ Stephen Cavalier，2012年，中央编译出版社

院系：影像传媒学院                        研究方向名称：多媒介影像创作
研究方向介绍：
多媒介影像创作博士研究旨在培养能够通过系统性、研究性的艺术实践，在理论深度与创作前沿建立独特方法论的复合型高端人才。该方向强调以高质量的创作成果为核心评价标准，推动学术思考与艺术表达的深度融合。在博士层面，此研究要求研究者不仅需深入AIGC影像美学、人机协同创作哲学等理论前沿，熟练运用传统影像创作手段、生成式AI模型、虚拟制作、交互叙事等先进工具，使创作能回应具体文化议题或技术哲学思考，深入反思影像的本体论、叙事逻辑与艺术边界。其核心方法是“研究型创作”，即每一项重要的创作实践（如一部AIGC短片、一个大型交互装置）本身就是一个严谨的学术课题，需具备明确的问题意识、文献支撑和方法论证，旨在通过艺术创作验证理论假设，探索新的艺术语言。研究成果的体现多元且标准高。创作成果需追求在国内外重要展览、电影节，或重要艺术机构实现具有影响力的展示。同时，研究过程中产生的洞见需系统转化为高水平的学术论文、专著或可应用的行业方案、教材，形成对学科发展与产业实践的双重贡献。为实现上述目标，研究者需积极寻求与博物馆、科技企业、影视制片公司等机构的跨界合作，在真实的社会文化场域与生产流程中检验和深化创作。最终，博士研究应实现高水准艺术创作、深刻理论思辨与可转化系统成果三者的有机统一，形成兼具个体艺术生命力与学科公共价值的卓越贡献。
推荐书目：
1.《未来媒体》，高世明主编，上海文艺出版社，2020年，中国
2.《观看之道》，（英）约翰•伯格著，戴行钺译，广西师范大学出版社，2015年，中国
3.《艺术的故事》，（英）E.H 贡布里希著，广西美术出版社，2008年，中国
4.《以眼说话：影像视觉原理及应用》，(美)布鲁斯•布洛克，四川文艺出版社，2019年，中国
